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Z.alozenia badawcze

Program rewitalizacji to wieloletni program dziatah w sferze spolecznej
oraz gospodarczej lub przestrzenno-funkcjonalnej lub technicznej lub $rodowiskowej,
zmierzajacy do wyprowadzenia obszaréw rewitalizacji ze stanu kryzysowego oraz stworzenia
warunkow do ich zréwnowazonego rozwoju, stanowigcy narzedzie planowania,
koordynowania 1 integrowania réznorodnych aktywnosci w ramach rewitalizacji.
Jego powodzenie zalezy od wspolpracy 1 integracji zrdéznicowanych $rodowisk
1 interesariuszy, dlatego tez wspoOlne definiowanie probleméw i wyznaczanie celow
to kluczowe elementy gwarantujace powodzenie procesu rewitalizacji. Budowaniu
ptaszczyzny wspotpracy i dialogu stuzg m.in. konsultacje spoteczne. Ich celem, zgodnie
z zapisami ustawy z dnia 9 pazdziernika o rewitalizacji (Dz.U. 2015 poz. 1777), jest:

1) poznanie potrzeb i oczekiwan interesariuszy,

2) przygotowanie programu rewitalizacji zgodnie z potrzebami i oczekiwaniami
interesariuszy,

3) informowanie interesariuszy o procesie rewitalizacji, w tym o istocie, celach, zasadach
prowadzenia rewitalizacji oraz o przebiegu tego procesu,

4) zainicjowanie dialogu mig¢dzy interesariuszami oraz ich integracji wokot rewitalizacji,

5) zapewnieniu udzialu interesariuszy w przygotowaniu dokumentéow dotyczgcych
rewitalizacji.

Spacery badawcze, jako element konsultacji spotecznych w ramach prac
nad Gminnym Programem Rewitalizacji Miasta Kartuzy, spetnialy zatozenia ustawy
0 rewitalizacji. Spacery badawcze to jedna z metod konsultacji spotecznych wskazanych
w ustawie. Ich szczegotowe cele to:

1) ocena przestrzeni obszaru rewitalizacji oczami jej uzytkownikow,

2) badanie opinii i potrzeb poszczegdlnych grup uczestnikow dotyczacych przestrzeni
obszaru rewitalizacji,

3) zebranie pomystéw na poprawe funkcjonowania i nowe rozwigzania w sposobie
zagospodarowania przestrzeni,

4) zebranie rekomendacji do Gminnego Programu Rewitalizacji.

W trakcie spaceréw badawczych uczestnikéw pytano o:
1) nastawienie do danych przestrzeni,

2) sympatie/antypatie,



3) sposoby spe¢dzania czasu,

4) preferowane kierunki zmian,
5) poczucie bezpieczenstwa,
6) wrazenia estetyczne,

7) oswietlenie.

Spacery badawcze zaplanowane zostaly w roznych porach dnia i tygodnia oraz
skierowane byly do roéznych odbiorcow, aby zweryfikowa¢ czy zmienne te réznicuja
postrzegane potrzeby i problemy. W trakcie spaceréw nie réznicowaty one jednak opinii.

Informacja o spacerach badawczych udostepniona zostata w formie obwieszczenia,
w Biuletynie Informacji Publicznej, na stronie internetowej gminy oraz na profilu Facebook.

Uczestnikom spacerow prezentowane byly materiaty pomocnicze - zdjecia historyczne
oraz wizualizacje planowanych inwestycji.

W dalszej czgsci opracowania kursywa oznaczono cytaty z wypowiedzi uczestnikow
spacerow. Wykresy przedstawiaja sumaryczne zestawienia odpowiedzi uczestnikow

wszystkich spaceréw odwiedzajacych dany punkt trasy.

Trasy spacerow

Opracowane zostaty 2 trasy spaceréw, obie przebiegajace po obszarze rewitalizacji.
Szacowany czas kazdej z tras to 2 godziny.

Obie trasy rozpoczynaty si¢ pod budynkiem Urzedu Miejskiego przy ul. Hallera. Trasa
nr 1 obejmowala punkty:

1) Rynek,

2) Park Kotowskiego,

3) ul. Dworcowa/Kolejowa,
4) ul. Kolejowa,

5) Stadion,

6) Mleczarnia,

7) Szkota podstawowa Nr 1,
8) ul. Majkowskiego,

9) park przy ul. Majkowskiego,



10) szpital,

11)ul. PCK,
12)ul. Klasztorna,
13) Kolegiata.

Trasa nr 2 przebiegala przez:
1) Rynek,
2) Park Kotowskiego,
3) ul. Dworcowa/Kolejowa,
4) ul. Kolejowa (w kierunku ul. Gdanskiej),
5) Dwor Kaszubski,
6) kamienice przy ul. Gdanskiej,
7) kamienice przy ul. Jeziornej,
8) parking przy jez. Karczemnym,
9) Park Solidarnosci.

Harmonogram i uczestnicy spacerow

Spacery odbywaty si¢ w maju 2016 roku:

1) 7 maja (sobota), w godzinach 15:00-17:00, trasa nr 1, 18 uczestnikow,

2) 11 maja ($roda), w godzinach 9:00-11:00, trasa nr 1, 16 uczestnikow,

3) 13 maja (piatek), w godzinach 10:00-12:00, trasa nr 2, 27 uczestnikow,

4) 15 maja (niedziela), w godzinach 16:30-18:30, trasa nr 2, 15 uczestnikow,

5) 24 maja (wtorek, pierwotny termin 17 maja zmieniony zostal ze wzgledu
na niekorzystne warunki pogodowe), w godzinach 18:00-20:00, trasa nr 2,
14 uczestnikow.
Spacery skierowane byly przede wszystkim do kilku grup interesariuszy procesu

rewitalizacji:

1) mieszkancow obszaru rewitalizacji,

2) mieszkancoéw Kartuz, w szczegdlnosci mtodziezy i seniorow,

3) organizacji pozarzadowych,

4) grup nieformalnych

5) wladz samorzadowych,

6) pracownikow samorzgdowych.






Rynek

-

E9%

. tak e O trudno powledziec

Czy tutaj mi si¢ podoba?

15%

. tak e O trudno powledziec

Czy lubig to miejsce?

PLUSY RYNKU
1) kostka (x2),

Wszyscy uczestnicy spacerow jednogtosnie wskazywali
Rynek jako najwazniejsze, obok Kolegiaty, miejsce w Kartuzach.
Serce miasta, darzone sentymentem. Wskazywali jednoczes$nie
na najwicksze bolaczki tego miejsca - zaniedbanie i brak
mozliwo$ci spedzania czasu w atrakcyjny sposob. Wskazywano
takze na chaos przestrzenny, brak harmonii.

Dlatego tez jedynie 6% o0so6b stwierdzito, ze Rynek
jest ladnym miejscem, a polowa uczestnikéw spacerow
powiedziala, ze lubi to miejsce.

Brakuje tam przede wszystkim ludzi - jak podkreslita
jedna z uczestniczek: Ludzi przyciggajq inni ludzie, zeby byto
na kogo popatrzeé. Tak wigc jedynym z podstawowych pytan byto
jak przyciggna¢ nie tylko turystow, ale przede wszystkim

jak zachgci¢ mieszkancow do wyjscia z domow.

2) bezpieczenstwo (x2),

3) kartuski rynek jak mata Praga,

MINUSY RYNKU

1) brak ludzi na rynku, zycie zamiera po 17-20 (x3),

2) nie ma nic tadnego,

3) nie ma co robié,

4) parkingi,

5) brak miejsc parkingowych,

6) mato klientow,

7) nieuporzadkowane reklamy,

8) brak tawek i zieleni,

9) wieczorami osoby spozywajace alkohol,



PROPOZYCJE ZMIAN

przestrzen

1)
2)
3)
4)
5)
6)

zamkniecie Rynku dla samochodow (x4),

uporzadkowanie parkingow,

poprawa stanu nawierzchni rynku z zachowaniem historycznej kostki,
likwidacja postoju taksowek,

uporzadkowanie reklam (x3),

odnowienie budynkéw (x3),

wyposazanie

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

fontanna (x4),

miejsca do siedzenia - tawki, lezaki, krzesetka, miejsca do siedzenia poza lokalami
(x4),

cien, parasole (x3),

zielen (x3),

mata karuzela (x2),

mala architektura,

wydzielanie zielenig mniejszych, przytulnych przestrzeni,

pomnik - nietypowy, z pod$wietleniem, interaktywny,

podest / scena dla wykonawcow,

10) tréjwymiarowa makieta dawnego Rynku,

11)witacz - stolica Kaszub,

12) mapa miasta,

aktywnosci

1) oferta sklepow, ustug i rozrywki dla zréznicowanych odbiorcéw: mieszkancow,
turystow, matek z dzie¢mi, mtodziezy, dzieci (x5),

2) dluzsze godziny otwarcia sklepow i lokali ustugowych,

3) zroznicowana oferta gastronomiczna: kawiarenki, foodtracki, budki z goframi, ogrodki
kawiarniane, lodziarnie (x5),

4) informacja turystyczna na Rynku (x3)

5) wyznaczenie tras turystycznych na terenie Rynku i miasta (x2, np. znanych postaci,

znanych kobiet, kartuzéw, waznych postaci z historii miasta: Majkowski, Reglinski,

Haller, stolica Kaszub),
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6) koncerty (x5) - tematyczne, muzyka kameralna, lokalni tworcy i uczniowie szkoty
muzycznej,

7) cyklicznosé, staty kalendarz imprez (x3),

8) wystawy rzezby i fotografii, lokalni artysci (x3),

9) konkursy dla artystow,

10) kabaret,

11)orkiestry,

12)targi - lokalni rzemie$lnicy, tworcy, rolnicy, kaszubska truskawka, swojskie wyroby,

lokalne spotdzielnie socjalne,

Dworzec PKP

1% Kolejnym punktem wedrowek po obszarze rewitalizacji
A% r byt Dworzec PKP. Wizytowka miasta, ktora jednak podoba sig¢
jedynie 1% sposrod spacerowiczow. Jednak uczestnicy spacerow
licza na to, ze sytuacja ta poprawi si¢ po wybudowaniu nowego
mtae woe cudno powiesziee | dWOrca oraz przeniesieniu dworca autobusowego.

Czy tutaj mi si¢ podoba? Gorgco dyskutowang kwestia byta przede wszystkim
organizacja parkingdbw 1 ruchu pieszego wokot Dworca:
czy powinna by¢ to przestrzen zorganizowana wokol potrzeb
pieszych, czy witascicieli samochoddéw. Drugim waznym tematem
byt potencjal Pomorskiej Kolei Metropolitalnej jako $rodka

transportu dla turystow.

PLUSY DWORCA PKP
1) zadaszone perony,
2) zagospodarowane perony,

3) duzo przyjezdnych z Gdanska,

MINUSY DWORCA PKP
1) wieczorami osoby spozywajace alkohol, niebezpiecznie (x3),
2) nieuporzadkowany wjazd koleja do Kartuz - chwasty, stare budynki, reklamy,
3) organizacja ruchu pieszego wokot Dworca - miejsce nieprzyjazne dla pieszych,

4) niedostateczne o$wietlenie,
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5)

brak patroli Strazy Miejskiej,

6) brak potaczenia z Koscierzyna,

ZAGOSPODAROWANIE BUDYNKU NOWEGO DWORCA

1) mediateka (x4, czynna w godzinach przyjazdow i odjazdow pociggow),

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

informacja turystyczna (x2),
kasa biletowa (x2),
poczekalnia,

kawiarenka,

knajpka,

MacDonald,

swietlica dla mtodziezy,

wypozyczalnia rowerow.

PROPOZYCJE ZMIAN WOKOL BUDYNKU DWORCA

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

woonerf (strefa uspokojonego ruchu, gdzie nacisk potozony jest na bezpieczenstwo
i wysokie walory estetyczne przestrzeni, chociaz zachowane sa miejsca parkingowe
nie ma podzialu na jezdni¢ i chodnik, priorytet majg piesi i rowerzysci)
na ul. Dworcowej, zmiana organizacji ruchu z pierwszenstwem dla pieszych (x4),
odnowienie lokomotywy (x3),

uporzadkowanie parkingow (x2),

sciezki 1 parkingi rowerowe (bezpieczne, zadaszone, x2),

przeniesienie pod Dworzec postoju taksowek,

ktadka nad ulicg i torami,

uporzadkowane trawniki, na skwerze zielen, rzezby (x2),

fawki (x2),

turystyka rowerowa - baza wypadowa, mapy,

10) hotel w poblizu Dworca,

11) wigcej oswietlenia,

12) wyremontowane chodniki,

13) monitoring,

14) remont torow,

15) uporzadkowanie wjazdu do Kartuz, murale,

16)tablica informacyjne,
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Park Kotowskiego

46% i

6%

. tak ne trudno powledziec

Czy tutaj mi si¢ podoba?

Park Kotowskiego to w opinii spacerowiczOw miejsce
zaniedbane, rodzaj miejskiej dzungli. Jednak wtasnie ten charakter
jest szansg dla parku - po pewnych dziataniach moze sta¢ si¢
przestrzenig  nietypows, jednak przyjazng 1  atrakcyjng
dla mieszkancow.

Wazne jest przede wszystkim zachgcenie nowych
uzytkownikéw do odwiedzania tego miejsca, tak aby osoby pijace
alkohol nie czuly si¢ tam bezkarne. Proponowane rozwigzania
to m.in. spoleczne projektowanie 1 urzadzanie parku
czy organizacja tam festynow.

Tematem, w ktorym spacerowicze nie wypracowali
wspolnego rozwigzania bylo niesprzatanie po psach -
proponowano karanie mandatami, akcje edukacyjne lub podatek

od psow.

PLUSY PARKU KOTOWSKIEGO

1) miejska dzungla, tadna zielen (x4),

2) cisza,

3) cien,

4) miejsce czekania na autobus,

5) miejsce spotkan,

6) tawki,
7) klimat,

MINUSY PARKU KOTOWSKIEGO
1) brak odpowiedniego utrzymania (x4),

2) osoby pijace alkohol (x4),

3) brak bezpieczenstwa (x4),

4) brak zagospodarowania,

5) btoto,
6) pusta grota,

13



PROPOZYCJE ZMIAN
1) plac zabaw (x4),

2) park sensoryczny, miejsce alternatywne,

3) nietypowe o$wietlenie (x3),

4) monitoring (x2),

5) tawki (x2),
6) toaleta (x2),

7) kapliczka Matki Boskiej - przywrocenie figurki (x2),

8) mata architektura,
9) budki dla ptakow,

10) fontanna,

11) kosze na $mieci,

12) kosze na psie odchody,

13) utwardzenie $ciezek (ale nie betonowe),

14) hustawki,

15) sitownia na powietrzu,

16) tablica z informacjg o nazwie parku,

17) prace melioracyjne,

Dwor Kaszubski

0%
3%

67%

| tak ne trudno powledziec

Czy tutaj mi si¢ podoba?

Dwor Kaszubski jako miejsce charakterystyczne jest dobrze
rozpoznawalny ws$réd mieszkancow. Jednak wigkszos¢ z uczestnikow
spacerow (67%) nie potrafita okresli¢ czy miejsce to im si¢ podoba,
czy tez nie.

Jednak proponowanym sposobem na zagospodarowanie tego
budynku oraz sgsiadujgcego z nim podwodrza jest zorganizowanie
tam domu sgsiedzkiego lub domu organizacji pozarzadowych.
Proponowano takze partycypacyjne metody planowania przestrzeni
(z udziatem dzieci i mieszkancoéw okolicznych doméw, poprzedzone
kampania informacyjng) oraz programu dziatan.

Wskazywano na potencjalne konflikty z mieszkancami
sasiednich budynkow, potrzebe uporzadkowania miejsc parkingowych

oraz budowe $ciezek rowerowych.

14



PROPOZYCJE ZMIAN
1) kota zainteresowan (x3),
2) Uniwersytet Trzeciego Wieku (x2),
3) miejsce dla mtodziezy (x2),
4) remont budynku i innych kamienic na ul. Gdanskiej (x2),
5) oznaczenie szlaku turystycznego - architektury w Kartuzach,
6) dom sasiedzki - przestrzen dla ludzi (X2),
7) dom organizacji pozarzadowych (X2),
8) dom kultury,
9) warsztaty,
10) kameralne imprezy,
11)teatry,
12) otwarty na mieszkancow i inicjatywy,
13) konkursy na wykorzystanie przestrzeni,
14) kolonie, poétkolonie,
15) oferta dla kazdego,
16) kino podworkowe,
17) kawiarenka,
18) kulturalne podworko,
19) nieodptatne ustugi,
20) utrzymanie biblioteki,

Parking przy jez. Karczemnym

ax% Parking przy jez. Karczemnym nie jest miejscem

o r ocenianym przez spacerowiczoOw jako tadne, jednak potrzebne.

s2% Podstawowe zmiany na tym terenie to remont parkingu i budowa
promenady.

Czy tutaj mi si¢ podoba?

PROPONOWANE ZMIANY
1) grillowisko (ogolnodostgpne miejsce do grillowania dla mieszkancow i turystow) (X3),

2) miejsce na ognisko (x3),

15



3) foodtrucki, knajpka (x3),

4) pole kampingowe (x2),

5) zagospodarowana zielen, wigcej kolorow,

6) toaleta,

7) miejsca do biegania,

8) pikniki z alkoholem,

9) street chiilout (strefy do wypoczynku i relaksu),
10) park dla psow,

11) zakaz wyprowadzania psow,

12) przystanek autobusowy,

13) o$wietlenie,

14) parkingi rowerowe,

15) $ciezka rowerowa,

16) most, ktadka na jeziorze, przedtuzenie promenady
17)jachtklub, wypozyczalnia sprz¢tu wodnego,

18) mini sitownia, parkur

Park Solidarnosci

Park Solidarnosci jest miejscem, ktoére podoba si¢
zdecydowanej wigkszosci spacerowiczow (77%). Jest to jedyne

miejsce, gdzie uczestnicy nie wskazali Zadnych minusow,

a propozycje zmian dotycza raczej rozszerzenia oferty tego
Etak ®nie ¢ trudno powledzied m|ejsca

Czy tutaj mi si¢ podoba?

PLUSY PARKU SOLIDARNOSCI

1) cisza, spokoj,

2) zielono,

3) bezpiecznie

4) tawki,

5) zadbane,

6) blisko szkota

7) parkingi,

16



PROPOZYCJE ZMIAN
1) zima lodowisko (x3),
2) oswietlenie (x3, jednolity styl),
3) wytyczenie tras biegowych w gaju (x3),
4) fontanna (x2),
5) tawki (x2),
6) zajecia - joga, aerobic w parku, pikniki,
7) street ball,
8) jumpark,
9) wielkopowierzchniowe szachy,
10) miejski maty tour,
11) maty plac zabaw,
12) uporzadkowanie trawnika,
13) zywoptot wokot trawnika,
14) odizolowanie roslinami parku od ulicy,
15) stoliki na szachy,
16) wystawy cykliczne na rondzie,
17) hustawki,
18) Sciezka rowerowa,
19) mata gastronomia,
20) odnowienie skateparku,
21) odnowienie $ciezek i kraweznikow,

22) kawiarnia,

Stadion
0% Stadion nie jest miejscem, ktoére podoba si¢ uczestnikom
o spacerow. Oczekuja oni wigkszego otwarcia tego terenu
60% na potrzeby mieszkancow, np. udostgpniania biezni. Pojawil sig¢
takze postulat oznakowania tras i1 $ciezek zdrowia w pobliskim
Btak ®nie @ trudno powledziec IeS|e

Czy tutaj mi si¢ podoba?

17



Szkola Podstawowa nr 1

Uczestnikom spacerdw zasadniczo podoba si¢ teren
Szkoty Podstawowej nr 1 oraz jej dziatalnos¢é. Wskazuja jedynie

na potrzebe budowy kortu tenisowego i wigkszej odstgpnosci

terenu dla mieszkancow.
Btk ®nie o trudno powledzied Negatywnie oceniaja sasiedztwo - tereny kolejowe

Czy tutaj mi sie podoba? oraz baraki.

Park przy ul. Majkowskiego

% 0% Kolejnym  wysoko  ocenianym pod  wzgledem
estetycznym parkiem jest ten polozony przy ul. Majkowskiego.

Btak ®ne O trudno powledziec

Czy tutaj mi si¢ podoba?

PLUSY PARKU PRZY UL. MAJKOWSKIEGO
1) zagospodarowana zielen,
2) tadna kostka,

3) duzo ludzi z dzieémi,

MINUSY PARKU PRZY UL. MAJKOWSKIEGO
1) wieczorami bywa niebezpiecznie (x2),

2) kiepskie o$wietlenie,

PROPOZYCJE ZMIAN
1) wiecej oswietlenia (x2),
2) lodowisko,
3) kosze na $mieci,
4) foodtrucki,
5) mata kawiarnia,

6) gofry,

18



7) sitownia,

8) zadbany trawnik,

9) tawki ze stolikami,

10) szachy,

11) kolorowe kwiaty,

12) wigkszy plac zabaw,

13) podswietli¢ i opisa¢ fontanne,

14)toaleta,

Jeziora

PLUSY
1) duzo spacerujacych,

2) bezpiecznie,

MINUSY
1) zanieczyszczone,

2) brak atrakcji, nie ma na co popatrzec,

PROPOZYCJE ZMIAN
1) oczyszczenie jezior,
2) pomosty (x2),
3) deptak wokot jezior,
4) wedkarstwo,
5) wypozyczalnia kajakow,
6) wiecej tawek,
7) kosze na $mieci,
8) festyny,
9) toaleta, ale nie taka droga,

10) informacja turystyczna,
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Kolegiata

PLUSY
1) Refektarz,

MINUSY
1) bruk na ul. Klasztornej,

2) brakuje przewodnika, wigcej informacji,

PROPOZYCJE ZMIAN
1) promenada w gaju,
2) przywrdci¢ browar - lokalne piwo,
3) plaza - wyjScie na pomost,
4) makieta kolegiaty,

5) wigcej informacji o klasztorze, zwyczaje zakonnikow,

Kamienice przy ul. Jeziornej
PROPOZYCJE ZMIAN

1) remonty kamienic (x2),

2) szlak Kartuzéw - aleja Filozofow - szlak oczek wodnych - paciorki rézanca,
3) informacja turystyczna (x2),

4) uporzadkowanie reklam,

5) wypromowanie Rolniczego Domu Handlowego,

6) zielone dachy,

7) kaszubskie murale,
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Podsumowanie

Spacerowicze wskazali kilka tematow wspdlnych dla catego miasta, wrdd nich przede

wszystkim:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)
9)

ogolnomiejski program odnowy i remontu zabytkéw oraz kamienic,

program edukacji architektonicznej,

uporzadkowanie reklam i szyldow,

spojnos¢ stylistyczna elementéw matej architektury,

wyznaczanie miejsc na targi, miejsca handlowe,

wspotprace z organizacjami pozarzadowymi i zlecanie im cze$ci zadan w ramach
programu rewitalizacji,

organizowanie konkursow dla mieszkancOw na najtadniejszy balkon, ogrod
czy elewacj¢ budynku,

oczyszczenie i1 zagospodarowanie jezior 1 nabrzezy,

budowa spdjnego systemu tras rowerowych wewngtrz i na zewngtrz miasta wraz

z bezpiecznymi parkingami rowerowymi, riksze,

10)potrzebe = wydtuzenia  godzin  otwarcia  sklepow, punktow  ustugowych

i gastronomicznych,

11) tworzenie tematycznych przestrzeni zielonych i placow zabaw.

W ramach spacerdéw pojawity si¢ kwestie sporne:

1)
2)
3)
4)

organizacja ruchu pieszego w rejonie Rynku i Dworca PKP,

organizacja miejsc parkingowych,

sprzatanie po psach,

organizacja ruchu (ulice jednokierunkowe, otwarcie $lepej ulicy przy starym budynku
Policji).

Pojawialy si¢ nie tylko propozycje nowych rozwigzan, lecz takze postulaty lepszego

wykorzystania potencjatu juz tkwigcego w miescie. Ws$rdd nich oznaczenie tras

turystycznych, aplikacja z zabytkami, strona internetowa o zakonie kartuzéw. A takze

wykorzystanie potencjatu lokalnych rolnikow, rzemieslnikow i artystow - lokalne targi.

Oraz lepsza promocja kaszubskiej truskawki, np. nalewka czy koktajl z truskawek. Jako

atrakcje turystyczne wykorzysta¢ mozna takze np. wieza cis$nien, bunkier, lokomotywa

na Dworcu PKP, parowozownia, punkt widokowy na Wzgorzu Asesora.
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Problemem okazywat si¢ czasami nie sam brak atrakcji czy oferty rekreacyjno-
kulturalnej, ale brak odpowiedniej informacji. Brak np. map turystycznych, systemu
informacji turystycznej z kierunkowskazami, tablic informacyjnych, itp.

Podkreslano  konieczno$¢  utworzenia  jednej  platformy  informacyjnej
oraz odpowiedniej kampanii informacyjnej dotyczacej wydarzen w Kartuzach. Powinny by¢
one skierowane nie tylko do turystow, ale przede wszystkim do mieszkancow, aby mogli
korzysta¢ z atrakcji swojego miasta (np. internetowy planer wydarzen, plakaty na Rynku
czy rondzie, tablice informacyjne w roznych punktach miasta). W przypadku informacji
do turystow wielokrotnie pojawiat si¢ postulat zorganizowania punktu informacji turystycznej
na Dworcu PKP oraz Rynku. Mozna takze wykorzysta¢ linie PKM do rozdawania tam ulotek.

Tak wigc spacery badawcze wskazaly na plusy i minusy miejsc na obszarze
rewitalizacji. Spacerowicze wskazali mozliwosci rozwigzania niektorych z omawianych
bolaczek, wskazali takze wiele potencjatdéw, ktore mozna wykorzysta¢ dla rozwoju

przestrzennego, spotecznego i gospodarczego w ramach Gminnego Programu Rewitalizacji.
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